GMA2 - ASTUCE

ROTATION GOBO
SUR
EXECUTOR

FULL SIZE

COMMAND WING F".”’ER Wing

BELLEUDY William




GMA 2 - CONTROLER ROTATION GOBO

PRESENTATION
L'astuce suivante récupérée sur MA SHARE permet de contréler la rotation des gobos sur un executeur et ce trés efficacement puisque la rotation peut étre activée / désactivée
sans en modifier la vitesse.

CREATION PRESETS

Sélectionner les fixtures dont vous voulez controler la rotation de gobo.

Créer 2 presets :

MIN ROT HORAIRE : Valeur minimum, la rotation est stoppée.

MAX ROT HORAIRE : Valeur maximum, la rotation est a la vitesse maximale dans le sens Horaire.

NOTE : = u

Il est bien sur possible de créer les preset avec des valeurs dans le sens anti horaire ou méme dans les deux sens. - 3
MIN ROT MaX ROT
HORAIRE HORAIRE

CREATION CUE

sauvegarder dans la premiere cue d'un executor bouton les fixtures avec le preset MIN ROT HORAIRE activé.
Nommer I'executor ROT HR.

Mettre le bouton en mode GO et désactiver 'option ON OFF OVERWRITTEN.

Vider le programmeur ( CLEAR ALL ) et sauvegarder une seconde cue vide.

Nommer la cue 1 : Rotation.

Nommer la cue 2 : Off rotation.

CREATION EFFET

Créer un effet :

Attribut GOBO1_POS ou GOBO2_POS.

Mode ABSOLU.

Form : FLAT HIGH.

Valeurs Basse et Haute : Le preset MAX ROT HORAIRE.
TAKE SELECTION pour les fixtures concernées.
Nommer l'effet : G2 ROT FX.

L Eal ] 100 .00

Assigner l'effet G2 ROT FX a un Executor Fader.
Désactiver dans les options de I'executor fader les options AUTO START et AUTO STOP.

COMMANDE CUES

Editer a nouveau l'executor bouton ROT HR.

Saisir dans la cellule CMD de la cue 1 :

On Executor *"G2 ROT FX"

Saisir dans la cellule CMD de la cue 2 :

Off Executor *."G2 ROT FX" ; Off Executor *"ROT HR"

" "ROT HR"
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GO surlacuen®l:

La rotation est activée, la vitesse peut étre controlée avec le fader de l'effet G2 ROT FX.

Playback: (1 - §5) Ck
Fader 1 - "P1", Button 1 - "P1"
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GO surlacuen°2:

La rotation est stoppée, cependant la vitesse sera inchangée et maintenu si la cue n°1 est de nouveau activée.
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