
INTRODUCTION

Cet exercice va permettre d'explorer la création d'une librairie sur GRAND MA2.

Le projecteur choisi pour cet exercice est le MAC VIPER PROFILE de chez MARTIN.

La création d'une librairie sur GMA2 n'est pas très aisée comme vous vous en êtes sans doute rendu compte et c'est toujours aussi vrai après ce tuto et

malgrès la notice du constructeur, je me suis retrouvé parfois coincé lors de la création de cette librairie par exemple ne sachant pas toujours quel

attribut ou sub-attribut choisir pour qu'il soit concordant avec les données ( il y en a tellement !!).

Pour me faire aider j'ai donc récupéré la librairie MAC VIPER sur MA SHARE pour définir certains sub-attributs et en comprendre l'exploitation.

Par contre l'aide avec la librairie récupérée s'arrête la sinon il n'y aurait aucun interêt tout le reste a été créé à partir des données constructeur. Il y a

donc souvent des différences avec la librairie créée et celle récupérée que je ne saurai trop expliquer sans avoir mis réellement un mac viper au cul de la

console et faire une vérification de la librairie.

En tout cas et c'est le but de cet exercice et sans aucune prétention de ma part car j'apprend aussi, j'espère apporter un peu plus d'aide à la compréhension

des librairies, pas spécialement pour en créer à partir de zéro, le plus souvent la librairie existera sur MA SHARE mais pour pouvoir faire des modifications

et ou des corrections sur des librairies erronées.

Pour bien suivre cet exercice, je vous conseille d'imprimer ce tutoriel afin de l'avoir sous la main lors de la création de la librairie.
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PROTOCOLE DMX CONSTRUCTEUR

Voici le protocole dmx du projecteur défini par le constructeur. Nous allons le suivre à la lettre et créer la librairie en mode BASIC 16 Bits.
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AVERTISSEMENT :

Pour l'exercice, la librairie sera créée en partant de zéro. Sachez toutefois qu'il sera souvent préférable de créer une librairie en partant d'une librairie

existante d'un projecteur plus ou moins similaire afin de gagner du temps.

LA VERSION GRAND MA2 UTILISEE POUR CET EXERCICE EST : 2.8.3.1

DEFINITION DES ATTRIBUTS

La première étape consiste à créer les attributs et leurs affecter l'assignation dmx correspondante.

Dans SETUP / PATCH & FIXTURE SCHEDULE cliquer sur FIXTURE TYPES.

Cliquer sur ADD pour créer une nouvelle entrée et saisir les différentes informations sur le nouveau projecteur. Pour ma part toutes les librairies créées

ou modifiées sont toujours stockées dans un dossier perso nommé à mon prénom WILLY afin de ne jamais écraser les librairies d'origines stockées.

Les informations saisies, cliquer maintenant sur le bouton EDIT.
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CREATION DES ATTRIBUTS DE LA LIBRAIRIE

Cliquer sur le bouton ADD et insérer quelques lignes comme ci-dessous.

Pour chaque cellule de la colonne ATTRIB il faut à présent sélectionner l'attribut correspondant comme défini par le constructeur.

NOTE : Les attributs PAN FINE et TILT FINE ne sont plus représentés en tant qu'attribut. Nous allons voir par la suite comment les assigner en dmx.

Bien que ce ne soit pas obligatoire puisque c'est l'assignation dmx qui définie réellement l'ordre des canaux c'est quand même plus efficace de créer

les attributs dans l'ordre donné par le constructeur.
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DEFINITION DES ATTRIBUTS DE LA LIBRAIRIE

Voici la représentation des 22 attributs que vous devez assigner comme définis par le constructeur.

Chaque cellule de la colonne COARSE contient l'ordre d'assignation dmx donnée par le constructeur.

La colonne FINE contient maintenant l'assignation dmx des attributs PAN FINE et TILT FINE.

Dans les colonnes DEFAULT et HIGHLIGHT, différentes valeurs viennent d'être saisies avec pour la colonne DEFAULT les valeurs par défaut données

par le constructeur et la colonne HIGHLIGHT mes propres valeurs perso quand je voudrais utiliser la fonction HIGHLIGHT.

La colonne SNAP permet de définir si l'attribut doit réagir aux temps de fade.

DEFINITION DES PARAMETRES DU MODULE LIBRAIRIE

Cliquer sur le bouton MODULE MANAGER
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REGLAGE DU MODULE PRINCIPAL

Nous voici dans la fenêtre de définition des modules.

La ligne n°1 contient le module par défaut ( en fait c'est le module dont nous avons déjà affecter les attributs). Ce module ne pourra pas être supprimé.

Les colonnes BEAM ANGLE et BEAM INTENSITY sont utilisés pour la représentation du faisceau lumineux dans le logiciel MA 3D. Cela permettra par

ex pour l'intensité d'avoir un équilibre en 3D et comme parfois ne pas avoir un 250W plus lumineux qu'un 1200W.

Dans la colonne CLASS il sera possible ( clic DROIT ) de définir la famille du projecteur, lyre, spot, wash, scanner, led etc…

Dans la colonne CLASS définir la famille du projecteur sur HEADMOVER et SPOT dans la cellule BEAM.

Les cellules SIZE X,Y,Z etc sont maintenant modifiables. Faire un clic DROIT dans une des cellules SIZE.

La fenêtre BODY DESCRIPTION s'affiche et permet de saisir les dimensions du projecteur données par le constructeur comme ci-dessous :
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DEFINITION DES ATTRIBUTS WHEEL

Quitter les fenêtres BODY DESCRIPTION et MODULE MANAGER pour retourner dans la fenêtre des attributs.

Une nouvelle étape est la définition des roues ( WHEEL ) que contient la librairie.

Cliquer sur le bouton WHEEL MANAGER.

Le MAC VIPER d'après les données constructeur contient 4 roues qui sont :

La roue COLOR1

La roue GOBO1

La roue GOBO2

La roue GOBO3

La roue EFFECT WHEEL

Cliquer sur le bouton ADD et insérer 5 lignes.

Pour chaque ligne, définir l'attribut :
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DEFINITION DES ATTRIBUTS WHEEL

Insérer 5 lignes et définir pour chaque ligne l'attribut WHEEL correspondant.

DEFINITION DES SLOTS DE LA ROUE COLOR1

Cliquer sur le bouton EDIT ROW.

Caractéristiques des couleurs présentes dans la roue de couleur du mac viper :
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DEFINITION DES SLOTS COLOR1

Avec le bouton ADD, créer 9 lignes.

Pour chaque ligne définir selon le constructeur la couleur correspondante dans les cellules de la colonne COLOR et nommer chaque couleur dans la colonne

MEDIA NAME.

Quitter la fenêtre.

DEFINITION DES SLOTS GOBO1 ET GOBO2

Caractéristiques des gobos des roues GOBO1 et GOBO2 définies par le constructeur pour le mac viper.
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DEFINITION DES SLOTS GOBO1

Avec le bouton ADD, créer 6 lignes.

Nommer les gobos dans les cellules MEDIA NAME et sélectionner les icones gobos correspondantes dans les cellules MEDIA FILENAME.

DEFINITION DES SLOTS GOBO2

Avec le bouton ADD, créer 6 lignes.

Nommer les gobos dans les cellules MEDIA NAME et sélectionner les icones gobos correspondantes dans les cellules MEDIA FILENAME.
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DEFINITION DES SLOTS GOBO3

Caractéristiques de la roue GOBO3 définie par le constructeur.

Avec le bouton ADD, créer 10 lignes.

Nommer les gobos dans les cellules MEDIA NAME et sélectionner les icones gobos correspondantes dans les cellules MEDIA FILENAME.

Note : Les gobos des lignes 6 à 10 sont identiques pour simuler la roue constructeur.
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DEFINITION DES SLOTS EFFECT WHEEL

Cliquer sur le buton ADD et insérer 2 lignes.

LIBRAIRIE FONCTIONNELLE

A ce stade de la création de la librairie, celle-ci est à présent tout à fait fonctionnelle.

Vous pouvez patcher un mac viper.

Cependant elle reste très sommaire, vous ne disposer d'aucun preset lors d'un auto-create, ni de valeurs prédéfinies dans la calculatrice des différents

attributs.

Ceci est abordé dans la partie suivante.
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INTRODUCTION

Nous voici dans la partie chiante et plus complexe pour la création d'une librairie. Mais bon faut y passer !!

Cela consiste pour la plupart des attributs de leurs affecter divers réglages afin de pouvoir d'une part définir leurs caractéristiques et d'autre part de

disposer ensuite de beaux presets tout fait grace à l'AUTO-CREATE, et de les retrouver dans les calculatrices d'attributs.

Pour chaque attribut, il faudra sélectionner l'attribut et cliquer ensuite sur le bouton EDIT ROW.

LE SAVEZ VOUS ?

A ce stade de la création de notre librairie, la partie que nous allons aborder et qui consiste à créer tous les réglages pour tous les attributs va être longue

et fastidieuse.

Il existe un moyen plus rapide à condition de disposer d'un MAC VIPER réel de créer la plupart des paramètres grâce à la fenêtre SMART.

Votre MAC VIPER au cul de la console, vous manipulez les attributs du projo par exemple pour le dimmer, mise du dimmer à 0% et sauvegarde dans le bouton

vide de l'attribut dimmer de la fenêtre SMART. Pareil ensuite avec le dimmer ouvert à 100% et  vous l'avez compris pour tous les autres attributs.

Il suffira ensuite dans le SETUP d'exporter et d'écraser votre librairie. Ainsi lors d'un prochain AUTO-CREATE vos presets seront disponibles.

C'est d'ailleur le rôle de cette fenêtre SMART.
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ATTRIBUT SHUTTER

Protocole dmx du constructeur concernant le SHUTTER :

Sélectionner l'attribut SHUTTER et cliquer sur le bouton EDIT ROW. Insérer 5 lignes.

Assigner le SUB ATTRIBUT correspondant ainsi que les valeurs constructeur dans les cellules des colonnes FROM, TO, FROM DMX et TO DMX.

Sélectionner la première ligne et cliquer sur le bouton EDIT ROW.

VALEURS DES COLONNES FROM PHYS ET TO PHYS :

Les valeurs de ces colonnes sont utiles pour effectuer le mouvement selon l'attribut dans le logiciel MA 3D.

Selon l'attribut la valeur sera exprimé en degrès, en tour par minute ( pour une rotation de gobo par ex ) en Hz ( pour les attributs strobe )…

Sur le lien suivant vous trouverez quelques explications sur ces valeurs :

http://help.malighting.com/view/php/searchentry.php?file=3d/3D_FixtureTypes.xml&lang=en-us

PRESETS SHUTTER PREDEFINIS

Hélas non c'es pas fini avec le shutter !!! Il nous faut maintenant définir quelques futurs presets de shutter qui seront disponibles dans la librairie lors

d'un AUTO-CREATE et dans la CALCULATRICE d'attribut.

Concernant le shutter, les presets suivants seront définis : Shutter Fermé, Shutter Ouvert, Strobe Mini, Moyen et Rapide.

Nommer CLOSED et saisir les valeurs constructeur aux cellules FROM DMX et TO DMX. Les valeurs FROM et TO seront mise à jour automatiquement.
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PRESETS SHUTTER PREDEFINIS

Le preset SHUTTER CLOSED est désormais disponible.

ASTUCE :

Pour créer ou passer au preset suivant, vous pouvez utiliser les petites flèches horizontales.

Cliquer maintenant sur la petite flèche horizontale pour créer le preset SHUTTER OPEN.

Cliquer ensuite sur la petite flèche pour créer les presets STROBE MINI, MOYEN et RAPIDE.

Et voilà pour les presets du SHUTTER. Si vous en souhaitez d'autres ben vous connaissez à présent la manip.

REPRESENTATION DES PRESETS SHUTTER DANS LA CALCULATRICE

ATTRIBUT DIMMER

Quitter la fenêtre des SUB ATTRIBUTS pour revenir dans la fenêtre principale des ATTRIBUTS.

Sélectionner le DIMMER et cliquer sur le bouton EDIT ROW.

Concernant le dimmer, rien de bien particulier ci ce n'est que nous allons créer 2 presets : DIMMER OFF et DIMMER ON.
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ATTRIBUT DIMMER

Sub attribut du dimmer

Création des presets DIMMER OFF et DIMMER ON

REPRESENTATION DES PRESETS DIMMER DANS LA CALCULATRICE
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ATTRIBUT COLORRGB 1 - 2 - 3

Les attributs COLORRGB1, COLORRGB2 et COLORRGB3 n'ont pas besoins de presets prédéfinis.

SUB ATTRIBUT COLORRGB1

SUB ATTRIBUT COLORRGB2

SUB ATTRIBUT COLORRGB3

ATTRIBUT CTO

Pour le CTO nous définissons 2 presets : CTO OFF et CTO ON

REPRESENTATION DES PRESETS SHUTTER DANS LA CALCULATRICE
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ATTRIBUT COLOR1

Valeurs roue de couleur 1 définie par le constructeur.

Cliquer sur le bouton ADD et insérer 7 lignes.

Assigner les différents sub attributs et saisir les valeurs constructeur dans le tableau.

Notez l'assignation de la roue COLOR C1 au sous attribut COLOR1.
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PRESETS COLOR PREDEFINIS

Insérer 28 lignes avec le bouton ADD.

Numéroter les SLOTS comme ci-dessus. L'icône de couleur correspondante et défini dans la section WHEEL MANAGER sera affichée.

Saisir les valeurs dmx du constructeur, les valeurs des colonne FROM et TO seront misent à jour.

Note :

Remarquez dans la colonne AUTO-CREATE et pour les lignes numéros 19 à 28 la désactivation de l'auto-create pour ne pas avoir un nombre de presets

similaires. Ils seront bien sur présents dans la calculatrice.

REPRESENTATION DES PRESETS COLOR1 DANS LA CALCULATRICE
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PRESETS COLOR PREDEFINIS

Pour les presets supplémentaires de la roue de couleur en voici quelques exemples :

PRESET STOP ROTATION COLOR

PRESETS COULEUR ALEATOIRE 100%, 50% et 1%

REPRESENTATION DES PRESETS COLOR1 DANS LA CALCULATRICE (suite)
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ATTRIBUT GOBO1

Sub attributs du GOBO1

Valeurs roue de gobo 1 définie par le constructeur.

PRESETS DU SOUS ATTRIBUT GOBO1
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ATTRIBUT GOBO1 POS

2 presets seront créés, indexage à 0% ( arrêt ) et rotation à 0% ( arrêt).

REPRESENTATION DES PRESETS GOBO1 DANS LA CALCULATRICE
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ATTRIBUT GOBO2

SUB ATTRIBUT du GOBO2

Valeurs roue de gobo 1 définie par le constructeur.

PRESETS DU SOUS ATTRIBUT GOBO2
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ATTRIBUT GOBO2 POS

2 presets seront créés, indexage à 0% ( arrêt ) et rotation à 0% ( arrêt).

REPRESENTATION DES PRESETS GOBO2 DANS LA CALCULATRICE
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ATTRIBUT GOBO3

SUB ATTRIBUT du GOBO3

Valeurs roue de gobo 1 définie par le constructeur.
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PRESETS DU SOUS ATTRIBUT GOBO3

PRESETS DU SOUS ATTRIBUT GOBO3WHEELMODESPIN
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PRESETS DU SOUS ATTRIBUT EFFETMACROSELECT GOBO3

1 preset pour chacune des 10 lignes EFFECTMACROSELECT
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REPRESENTATION DES PRESETS GOBO3 DANS LA CALCULATRICE
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ATTRIBUT MACRORATE

PRESET MACRORATE
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ATTRIBUT FROST

PRESET FROST
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ATTRIBUT EFFECTWHEEL PRISM

PRESET PRISM
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ATTRIBUT EFFECTINDEXROTATE PRISM

PRESET ROTATE PRISM
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ATTRIBUT IRIS

PRESET IRIS
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ATTRIBUT ZOOM

Données constructeur de l'attribut ZOOM

PRESET ZOOM
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ATTRIBUT FOCUS

ATTRIBUT PAN

Données constructeur pour les attribtus PAN et TILT
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PRESET PAN

ATTRIBUT TILT

PRESET TILT
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ATTRIBUT LAMPCONTROL

Données du constructeur :
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ATTRIBUT LAMPCONTROL
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PRESETS LAMPCONTROL
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PRESETS LAMPCONTROL

REPRESENTATION DES PRESETS LAMPCONTROL DANS LA CALCULATRICE

CONCLUSION

Cette librairie du MAC VIPER a donc été créée en pas à pas en partant de zéro et uniquement basée sur la notice MAC VIPER que je possède.

Il est possible qu'il y ai des dysfonctionnement de la librairie en essayant celle-ci réellement avec un MAC VIPER car j'ai fait une comparaison avec une

librairie mac viper récupérée sur MA SHARE et j'y ai trouvé des différences sur les paramètres de certains attributs que je ne saurai expliquer n'ayant

pas testé la librairie réellement avec un MAC VIPER.

Néanmoins et sans prétention aucune (j'apprend moi aussi ) j'espère que ce tuto aura permis une approche pour la création de librairie et en tout cas pour

effectuer des modifications sur des librairies existantes ( ce qui sera le plus souvent le cas ).

Il est interressant d'ailleur de regarder comment certaines librairies sont faites pour en comprendre l'approche car convenons en c'est pas de tout repos.
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