
FONCTION BREAK PRESENTE DANS LE MODULE LIBRAIRIE

Cette fonction permet d'après la notice d'utiliser des projecteurs avec une adresse DMX multiples.

Bien que j'en comprenais le fond je restais un peu sur ma faim, ayant besoin d'un cas concret pour bien cerner cette fonction. J'ai déjà utiliser par le

passé des projecteurs ou il était possible d'assigner 2 adresses DMX, mais cela se faisait directement sur le projecteur.

J'ai donc cherché et trouvé mon cas concret :

La DECOUPE MOTORISEE WARP ADB

Cette ( superbe d'ailleur ) découpe possède deux connecteurs d'alimentation, un pour alimenter la partie motorisée ( Pan Tilt, Couteaux, Zoom, Iris ….)

et le second venant d'un gradateur pour alimenter la lampe halogène pour fonctionner comme un projecteur traditionnel classique.

De ce fait il est donc nécessaire dans sa librairie de disposer de deux adresses DMX.
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LIBRAIRIE DU WARP ADB

Voici la librairie d'un WARP MOTORISE.

L'attribut DIM utilise le BREAK N° 1.

L'ensemble des autres attributs utilisent le BREAK N° 2.

PATCH DU WARP ADB

Voici comment se patche ensuite un projecteur à adresses DMX multiples :

CONCLUSION

Ben j'ai maintenant bien cerné cette fonction.

Sachez pour finir qu'il peut y avoir jusqu'à 4 différents BREAK définis par les numéros de 1 à 4.

Trop envie de croiser un jour ce superbe projecteur.
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